
Spielanleitung:
A - Wenn ein Heroe fragt, ob er in die Schatzkiste schauen darf, so findet er 100 Goldstücke, die er sich 
auf seinem Persönlichkeitspass notieren darf.
B - Diese Mumie war einst ein bedeutender Krieger und bewacht nun den Sarkophag des Hexers. Sie 
darf beim Angriff vier Kampfwürfel werfen.
 
C - Wenn ein Heroe fragt, ob er in die Schatzkiste schauen darf, so findet er ein altes Pergament. 
Darauf steht geschrieben:  >> Der Hexer lebt, er  erwartet Dich im Raum der ewigen Dunkelheit! <<
 
D - Wenn ein Heroe fragt, ob er in die Schatzkiste schauen darf, so findet er ein altes Zauberbuch. Auf 
der ersten Seite steht beschrieben: "Wie man  Gargoyle und anderen Monster und Untoten sofort zu  
Eis erstarren lassen kann". Der Zauberspruch hat sofortige Wirkung, wodurch sämtliche Spielfiguren 
der bösen Mächte, allesamt vollkommen außer Gefecht gesetzt sind. 
 
Beachte:  Startpunk der Spieler ist der leere Raum, unten links, auf dem Spielfeld.
 
Hexer - Wer den Hexer in seiner Geheimkammer findet, zerstört sofort sämtliche Angreifer vom 
gesamten Spielplan und bekommt 200 Goldstücke und das Spiel ist gewonnen. Der Hexer erscheint und 
verschwindet mit Gelächter und ruft dabei:  >>Ihr törichte Gelichter, dies ist nur der nichtssagende 
Anfang, seid vor mir auf der Hut!  Ha, ha! <<
 
Achtung, ... der Hexer muss auf alle Fälle im Spiel gefunden werden, sonst ist das Spiel nicht beendet!

Ihr habt gut gelernt, meine Freunde. Nun ist die Zeit gekommen Euere erste Prüfung zu bestehen. Ihr 
sollt in die Katakomben von Dark Stone, einem hinterhältigen Gargouyle, eindringen, wo angeblich die 
sterblichen Überreste vom Hexer beigesetzt sind. Euere Aufgabe besteht darin herauszufinden, ob der 
Hexer noch lebt oder doch schon gestorben ist.  Es wird für Euch nicht leicht werden. Diese Aufgabe 
birgt viele Gefahren und so mancher wird aus diesen Katakomben nicht mehr zurückkehren. Bedenkt, 
dass dies Euer erster Schritt auf dem Weg zum Heroen ist. Lasst große Vorsicht walten, meine Freunde.
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